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Titlul activitatii: Descoperd magia matematicii si a limbii roméne in universul Kahoot —
Invédtam si ne distrém

Scoala: Gimnaziala Titu Maiorescu, lasi

Disciplina: Matematica / Limba si literatura romana

Numele cadrului didactic: Stativa Andrei

Varsta recomandata a elevilor: 9 ani

Competentele specifice:

1. Realizarea corecta a operatiilor de inmultire in intervalul 0-1000, evidentiind abilitatea de
a aplica conceptele matematice in rezolvarea problemelor.

2. ldentificarea si aplicarea corecta a ortografiilor in cuvintele limbii romane, demonstrand
capacitatea de a recunoaste si utiliza regulile ortografice corespunzatoare.

3. Utilizarea eficienta a platformei Kahoot pentru rezolvarea exercitiilor, ilustrand abilitati
tehnologice in navigare si interactiune online in scop educational.

Resursele necesare: laptopuri/ tablete, videoproiector.

Etapele activitatii:

1. Pregatirea Activitatii: - Profesorul proiecteaza intrebarile pe platforma Kahoot, asigurandu-
se ca acopera conceptele relevante de inmultire si ortografie.

2. Participantii: - Elevii sunt implicati activ, avand fiecare cate o tableta/un laptop pentru a
raspunde la intrebari. - Profesorul gestioneaza activitatea de pe laptop, monitorizand
rezultatele in timp real.

3. Desfasurarea Activitatii: - Elevii acceseaza intrebarile pe tabletele/laptopurile lor si raspund
in timp real prin intermediul aplicatiei Kahoot. - Profesorul monitorizeaza evolutia,
evidentiind punctele cheie si oferind clarificari acolo unde este necesar.

4. Feedback Instant: - Rezultatele sunt afisate in timp real, oferind feedback instant elevilor si
profesorului cu privire la nivelul de intelegere a subiectelor abordate.

5. Discutii Post-Activitate: - Profesorul faciliteaza discutii post-activitate, evidentiind greselile
comune sau conceptele dificile si consolidand intelegerea elevilor.
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6. Recomandari Privind Predarea: - incurajeazd interactiunea elevilor si colaborarea prin

intrebari si exercitii captivante. - Adapteaza ritmul activitatii la nivelul clasei, asigurandu-te ca
toti elevii au oportunitatea de a participa activ. Prin aceasta metoda interactiva, elevii sunt
implicati activ, iar profesorul are posibilitatea sa personalizeze predarea in functie de nevoile
specifice ale clasei. Feedback-ul instant ofera oportunitatea de corectare imediata si
consolidare a cunostintelor.

Modalitati de evaluare a activitatii:

Succesul activitatii este evaluat dupa urmatorii indicatori:

a. Participare activa: - Evaluarea gradului de implicare si contributie a fiecarui elev in cadrul
activitatii.

b. Corectitudinea raspunsurilor: - Analiza preciziei raspunsurilor furnizate de elevi in cadrul
exercitiilor Kahoot, evidentiind intelegerea corecta a conceptelor.

c. Feedback si Intrebdri Post-activitate: - Evaluarea calitatii feedback-ului oferit de elevi si
adresarea corectd a intrebarilor suplimentare post-activitate pentru a masura intelegerea in
profunzime a subiectelor.

Rezultate inregistrate:

a. Procentajul de Participare: - Calcularea procentajului de elevi implicati activ in activitate,
reflectand gradul de angajare al intregii clase.

b. Procentaj de Corectitudine: - Masurarea procentajului de raspunsuri corecte, furnizand o
perspectiva asupra intelegerii generale a subiectelor abordate.

c. Feedback Calitativ: - Analiza feedback-ului oferit de elevi si evaluarea calitatii intrebarilor
suplimentare, reflectand nivelul de implicare si intelegere a continutului. Acesti indicatori si
rezultate inregistrate pot oferi o imagine detaliata asupra succesului activitatii, ajutand la
adaptarea viitoarelor lectii si la Tmbunatatirea procesului de invatare.

1-3 poze reprezentative de la activitate:

Semnatura managerului de proiect, Director,

Prof. dr. Cristina-Georgiana Voicu Prof. Oana-Mirela Ichim
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